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Novidades 
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Desgrilando 
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mes 









Para dominar 
seii computador 
pessoal, va diretc 

^ao Nucleo 

nluunas NiVEUI - BAS I 



Aulas de BASIC em turmas 
reduzidas(12 alunos) com 
assist&ncia individual e um 
micro (TK82*C) 
permanentemente 
dtsponlvel para cada 
2 alunos. 

NIVELI - Linguagem BASIC 
0 fundamentos de 
programag&o. 

DURAQAO: 20 horas 
PRE-REQUtSITOS: 
nenhum: ocurso&para 
principiantes. 



iWfEL II -BASIC 
Avangado: Programag2o 
de jogos, aplicagfies 
administrativas e 
cientificas. 

DURAQAO: 20 horas 
PRE-REQUISITOS: Nivel I 
oy equivalents 
NIVEL HI - Linguagem de 
m&quina especial para o 
TK82'C 

DURAQAO: 20 horas 
PRE-REQUISITOS: Nivel II 
exame pr6vio 



Locale Informagdes: 

NUCLEO DE ORIENTAQAO DE ESTUDOS 

Av. Brig. Faria Lima J .451 -Con}. 31 '01451 ’5. Paulo 'SP 
Tel.: 813-4555 



Voce joga xadrez? Com que 
advers&rios? 

A Microsoft tern um jogo de 
xadrez para voce jogar contra o 
seuTK Microdigital. 

E voce vai preclsar jogar tudo 
que sabe para vence-lo. 

Conhega tambem outros 
jogos inteligentes Microsoft: 
labirinto, gamao, damas P senha, 
$lcom P palitos, monopdlio, 
tkaic P estrat£gia r tutor de 
matematica, calendar^ etc. 

Software Microsoft. Mais de 
80 programas para o seu TK 
Microdigital. 

Jogos inteiigentes, jogos 
animados, utilit£rios r 
sistemas 
comerciais, 
professionals e 
deinteresse 
geral. 



/HIGflOBOFT 

Ruado Bosque. 1234. 
Barra Funda. 

PABX 825.3355 
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Agora chegou o momento do “Homem do Ano” 
mostrar o que est& fazendo aqui no BrasiL 
O Micro Festival 83-1 Encontro Brasileiro 
de M i croin form at ica vai dara voce a 
oportunidadedeficaremdiacorri a mais moderna 
tecnologia do pais neste setor. Durante 4 dias 
voce vai assistira umaampla mostrade 
equipamentos e acompanhar uma s6rie de 
conferencias apresentadas por profissionaas 



de prestigio internacional Por apenas 
Cr$ 2.000,00 por dia voce seleciona o melhor da 
programagao e ainda concorre diariamente a 
1 microcomputador. N3o deixe de comparecer 
de3a6de Margo, das 9 as 19hs p no Pal&cio 
das Gonvengdes do AnhembL Compre seu rngresso 
no local ou reserve antes com a Guazzel li 
Associados pelo teL 285 071 1* Esta § a vez do 
“Brasileiro do Ano”, 



oMundo 



A 

-tua K 



Micro-Festival 83 



compuccncE= 



Guazzellt 
k Associados 
^ Feiros e 
^ Promoqoes Ltda. 

Rua Martoel da Nobrega, 800 

CEP 04001 ■ S3o Paulo, SP 

Fet.: 285-0711 Telex: (01 1)25189 GAFP 
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Como fazer sua assinatura - 
3? capa. 



Editorial 

Finalmente comegamos 
uma revista dedicada aos usua- 
rios do TK. Ela vem preencher 
um vazio e atender inumeros 
pedidos de usuarios que se sen - 
Ham marginalizados. 

Este numero "zero" e uma 
amostra reduzida do que sera 
nossa revista e, por ser materia! 
promocional, esta sendo distri- 
buido gratuitamente. A partir 
do numero 1 iniciaremos nossa 
distribuigao atraves de assina- 
turas (Veja na 3 ? capa "Como 
fazer sua assinatura"). Como 
nosso objetivo primordial e de 
in forma r e prestar servigos, ja 
no cupom de assinatura solici- 
tamos algumas sugestoes para 
os proximos numeros. 

Para que voce tenha uma 
ideia do con teudo e do estilo da 
revista , vamos ja neste numero 
dar uma amostra das varias se- 
goes fixas ou, em alguns casos, 
vamos contar o que pretende- 
mos fazer. 

Alem das segoes citadas, 
teremos reportagens, noticias 
enviadas por nossos corres- 
pondentes em Londres, Paris e 
N. York, artigos, noticiario va- 
riado e uma segao de pequenos 
anuncios. 

Esperamos com isto faze- 
lo participar de um mundo 
mais vasto, alem de comparti- 
lhar de mil coisas bon Has que 
seus companheiros de TK tern 
para Ihe mostrar. 

Um abrago e ate o numero 
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PROGRAMA DOi 
LEITOR 




Esta revista pretende servir 
de velculo de intercambio entre 
os usuarios do TK. Para isso, con- 
tamos com a colaboragao de todos 
os assinantes, incluindo voce. 

Voce devera enviar seu pro- 
grama, acompanhado de um co- 
mentario indicando: 

a) qual a memoria necessciria 

Ik 

2k 
16k 
64 k 

b) O que o programa faz, em li- 
nhas gerais, especificando se 
se trata de um jogo, de um pro- 
grama didatico, deumaplicati- 
vo tecnico-cientlfico ou admi- 
nistrative. 



c) quaisossimbolosgraficosutili- 
zados e em que linhas o foram 
(veja o programa BARAO 
VERMELHO neste numero, 
co mo exemplo). 

E aeon sel Havel (mas nao in- 
dispensavel) que o programa seja 
tirado na impressora com o co- 
mando LLIST. 

Seria interessante tambem, 
dispondo de impressora, que se 
tivessem copias (COPY) repre- 
sentativas da tela durante a exe- 
cucao. 

O programa deve ser envia- 
do para: 

MICROMEG A P . M . D . LTDA. 
Caixa Postal n? 60081 
Sao Paulo - SP, 



num envelope, no interior do qual 
conste o none e enderego do au- 
tor. Todo programa publicado 
pela revista sera remunerado com 
Crf 10,000,00. Gostariamos tam- 
bem de receber alguns dados 
pessoais do autor do programa 
(profisscio, idade, formagSo, etc.) 
para que possam eventualmente 
ser publicados. 

Se, ao inves de enviar sim- 
plesmente um programa, voce 
quiser escrever um artigo, volt a - 
do obviamente para a area de in- 
teresse da revista, sua coiabora- 
gao sera muito bem vinda. Todo 
artigo publicado sera remunera- 
do na base de Cr| 30.000,00, po- 
dendo esta quantia ser aumenta- 
da a criterio da redag^o. 

Bern, vamos vasculhar as fi~ 
tas onde voce armazenou seus 
programas, vamos passddos a 
limpo e maos a obra! 




DESGRILANDO 



La fora, o problema num 
programa ou na sua execugdo 
costuma ser chamado de "bug". 
Mas nos tambem, em nossa giria, 
temos um inseto tSo chato quanto 
o similar importado: O GRILQ. 
Por isso resolvemos nacionalizar o 
"bug" e chamamos esta seg^o de 
"DESGRILANDO". Aqui o letter 
enviar^ suas d^vidas, seus pro- 
gramas que n3o rodam, enfim, 
seus "grilos". E nos trataremos de 
resolv^Tos. 

Computadores existem hei 
muito tempo. A grande novidade 
introduzida pelg micro foi a possi- 
bilidade de interagSo imediata 
com o computador. Isto faz com 
que o m^todo da “tentativa e 
erro", longe de ser um processo 
demorado, tenha se tornado uma 
das tecnicas de aprendizado mais 
corriqueiras em programagSo, 

Nesta segSo todos os leitores 
terSo oportunidade de capitalizar 



os erros dos outros e de fazedos 
participar de suas proprias dtivi- 
das. Nesta segao pretendemos de- 
senvolver uma verdadeira presta- 
gao de servigos ao usu^rio do TK . 
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QUEBRA - CABEQA 




HOBBY 
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Uma pulga estd na 
extremidade A de uma 
tira de borracha de 10 
cm de comprimento e 
tenta chegar ate a extre- 
midade B. 

A pulga dk um salto 
de 1 cm per segundo. 
Acontece que, imediala- 
mente apos dado o salto, 
a tira e esticada de ma- 
neira a ter seu compri- 
mento aumentado de 10 
cm* 

Isto significa que, 
quando a pulga vai dar 
seu 2? salto, a tira ]k tem 
20 cm, antes do 3? salto 
ierd 30 cm e assim por 
diante. 

Considerando a tira 
infinitamente esticavel e 
a pulga eternamente in- 



cansdvel, responda qual 
a opg&o correta: 

A) a pulga nunca conse- 
guira chegar ate a extre- 
midade B, pois a veloci- 
dade da pulga e cons- 
tante ( 1 cm/s) e a distan- 
cia a ser percorrida fica 
cada vez maior. 

B) a pulga consegue 
atingir a extremidade B 
depots de 10 segundos. 

C) a pulga demora apro- 
ximadamente 3 horas e 
26 minutos para atingir a 
extremidade B, 

D) a pulga demora 
63.072,000 segundos, o 
que corresponde a apro- 
ximadamente 2 anos pa- 
ra chegar k extremidade 
B. 

E) a pulga demora 4213 



anos, 7 meses, 2 dias, 0 
horas, 42 minutos e 13 
segundos para atingir a 
extremidade B da tira. 

Ate 20 de margo os 
assinantes deverdo en- 
viar para a 
MICROMEGA 
GUEBRA-CABEQA 
Cx.P. 6Q08I ~ S.Paulo 
uma solugdo justificada 
do problema, acompa- 
nhada do programa em 
BASIC -TK utilizado 
para se chegar k res- 
posta, 

A redagao escolherd a 
melhor justificativa e 
ela sera publicada, sen- 
do remunerada como se 
fosse um art igo ( vej a 
"Programa do leitor" na 
pag, 2), 




Nesta segao apre- 
sentaremos projetos pa- 
ra execugao. Os que tem 
como hobby a eletrdnica 
digital poderao cons- 
truir interessantissimos 
perifericos e acessorios 
para seu TK82. Os equi- 
pamentos assim produ- 
zidos poderao ser ate 
vendidos para outros as- 
sinantes da revista (ha- 
verd um cantinho para 
seu andncio) transfer - 
mando seu hobby numa 
fonte de renda ad ic to- 
nal. 



A FITA DO MES. 



Em cada numero da 
revista comentaremos 
uma fita de programas 
existente no mercado. 
Todas as fitas comenta- 
das serdo compativeis 
com o TK82 e nesta se- 
gao daremos informa- 
g6es sobre seu conteu- 
do, seus campos de apli- 
cagdo e qual a melhor 
maneira de tirar o mdxi- 
mo proveito dos progra- 
mas nela contidos. 
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Barao Vermelho 

Na primeira guerra 
mundial, os ases da 
aviagao travavam 
emocionantes duelos 
aereos. O famoso Barao 
Von Richthofen foi o 
maior de todos, ate ter seu 
triplanoFOKKER DR-1, 
todo vermelho (dai o 
apelido Barao Vermelho), 
abatido pelo SOPWITH 
CAMEL do capitao 
canadense BROWN, em 
abril de 1918. Voce e o 
capitao BROWN e esta 
perseguindo o Barao 
Vermelho. 

Quando o reticulo de 
mira de sua metralhadora 
( + ) enguadrar a posigao 
do FOKKER ( it ) o Barao • 
estara perdido. A 
movimentagao do reticulo 
e feita pelag teclas 5, 6. _ 
e 8 oi^jaelo Joystick. 

?uanto mais 

pidamente voce acertar 
o Barao, mais pontos voce 
ganhara. Em 
; compensagao, se nao 
conseguir abater o Barao 
no prazo dado, ou se 
bater na moldura, quern 
esta perdido e voce! 

Este programa deve 
ser inserido num TK82-C 
com expansao de memoria 
para 16K, ou num TK85. 
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1 REM BRRflO UERMELHO 
5 REM O— MICROMEGft 1983 
IS FRST 

15 FOR N“0 TO 20 

20 PRINT RT N a 0^‘*B'“;RT N,31; i 



25 NEXT N 

30 FOR N— © TO 31 

35 PRINT RT 21,N; 



|“ y RT ©,N; 



N 



40 NEXT 
100 5LOU 
105 LET X = 18 
110 LET Y=29 
115 LET H=i 
120 LET N-l 
125 LET 

130 PRINT RT M , N; 

135 FOR T = 100 TO 2 STEP -1 
140 PRINT RT X,Y; 

145 IF M = X RND N=Y THEN GOTO 30 



ISO PRINT RT HjNi “ " 

155 IF INKEYS- 1 * S' - THEN LET N=N- 



160 IF INKEYS =" 6" THEN LET H=M+ 



165 IF INKEY S“"7"‘ THEN LET M=M- 



220 

225 

230 

235 

240 



LET Z=RND 
LET DY-0 

IF Z<=.1 THEN LET DY=X 
IF Z > — - 4 THEN LET DY = -1 
IF X=M THEN LET DY=SGN (Y-M 



OBS : 



5IHBOLOS GRRFICOS: 

L IN HR 20 E 35..GRflPHIC5+SPHCE 
(ESPRCO EM UIDEO REUERSO) 



LINHR 140. . GRRPHICS+5HIFT 



LINHR 300. , GRflPHIQS+SHIFT -B 
(RSTERISCO EM UIDEO REUERSO) 









170 IF INKEYS—"©" THEN LET N=N+ 



175 PRINT RT M , N; 

180 IF PEEK (PEEK 16393 +256 *PEE 
K 16399) = 123 THEN GOTO 31© 

1S5 PRINT RT M,N; " +" 

190 IF M -X RND N^Y THEN GOTO 30 

0 

195 LET R=RND 
200 LET DX-8 

205 IF R<=.1 THEN LET DX=1 
210 IF R > = » 4 THEN LET DX»-1 
215 IF N=Y THEN LET DX^SGN CX-M 



■ 



245 PRINT RT X.Y;*’ 11 

25© LET X=X+DX 
255 LET Y=Y+DY 
26© PRINT RT X,Yj 

265 IF PEEK (PEEK 1639S+2SS*PEE 
K 163993 =128 THEN GOTO 275 
270 NEXT T 

275 IF X=© THEN LET X=20 
280 IF X=21 THEN LET X = 1 
285 IF Y=0 THEN LET Y=30 
290 IF Y =31 THEN LET Y = 1 

295 NEXT T 

300 PRINT RT M,N;"B" 

305 LET 5=10*T 
310 PRINT RT 0,6; "CONTRGEH 
” PONTOS 11 

315 PRINT RT 21,1; "P/JO GRR DE N 
OUO : RUN E NEU LINE' 1 



*. ‘ j 5? mw 



Af \ • 
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Programas do Ales 

Boliche 

Se voce n3o tiver ainda uma expan- 
se, nao vai ficar sem seu joguinho por 
isso. 

IK de memoria jd b suficiente para 
jogar boliche. 

A bold pode ser ajustada em sua 
trajetoria pelas teclas 6 e 7 ou pelo joys- 
tick 

Tanto este programa quanto o ante- 
rior exigem que o compute dor tenha o 
mode SLOW, por serem jogos de movi- 
mento. Se nao tiver, leia no numero um, 
como fazer para acrescentar o SLOW a 
sua maquina. 



1 


REM BOLICHE 


5 


REM C — M ICROMEGfl 1983 


150 


GOSUB 290 


154 


SLOU 


155 


FOR H— 1 TO S 


150 


LET R=31 


170 


LET B =20 


175 


FOR N^31 TO 2 STEP -1 


1B0 


PLOT R,B 


195 


UNPLOT 


197 


PLOT R,B 


199 


UNPLOT 


200 


LCT B=B+ tINKEY$ = ,, 7 M ) - C INKEY 




“) 


220 


LET R =R — 1 


230 


NEXT H 


240 


NEXT H 


250 


STOP 


290 


FAST 


500 


FOR X=1 TO 5 


310 


FOR V=i TO B-X 


320 


PLOT 3^X,12+X+3tY 


330 


NEXT V 


340 


NEXT X 


350 


RETURN 



0JJREM PRSCOR D-MICRGMFGR 1903 
IB CLS 

2B PRINT "DIGITE OS GURTRO RLG 
RRI5M05 9D RNO CUJR PRSCOR UQCE 
OUEH " 

30 PRINT 

4-0 PRINT "R 5EGUIR DIG3TE NEW 
LINE" 

50 INPUT R 

55 IE ft<=15S2 THEN GOTO 00 

60 GOTO 90 
80 PRINT 

61 PRINT " ©INTO HUTTO MRS SO U 

RUE CALENDAR IO GREGORIRN 

O” 

©5 GOTO 00 
■90 LET U —R 

92 IF U<19 THEN GOTO 100 

93 LET U=U-19 
94- GOTO 92 



IB© LET U“U+! 

101 CLS 

102 PRINT "EH 



‘;R; 



n PRSCOR CR 



C3*C^4.> -12 
t CS*C+SJ /25) -5 
f5*R^4) -X-10 



103 PRINT "NO DOMINGO 
105 LET C=INT ( R / 100 ) +1 
110 LET X“INT 
115 LET Z=XNT 
120 LET D^INT 
125 LET E = U*U+20+Z-X 
190 IF E<0 THEN LET E=Et30 
200 IF E <30 THEN GOTO 300 
210 LET E=E-30 
220 GOTO 200 

300 IF E =24- THEN GOTO 400 
310 IF CE =25) RND <U>11) THEN G 
OTO 400 
320 GOTO 410 
400 LET E=E+1 
410 LET N=44-E 

420 IF N <21 THEN LET N^N+30 

430 LET B=D +N 

450 IF 6 <7 THEN GOTO 500 

460 LET B=B-7 

470 GOTO 450 

500 LET N=N+7-B 

510 IF N >31 THEN GOTO 600 

520 PRINT NJ " DE HRRDO" 

530 5TOR 

600 PRINT N-31; " DE ABRIL' 1 
610 6TOP 



Um pouco de calendar io 

A sucessdo ciclica das estagoes permitiu, mesmo ao homem 
primitive, a nogao de “ano". Com o avangar da astronomia, este 
conceito foi aperfeigoado, pois percebeu-se que o Sol voltava pe- 
riodicamente a ocupar a mesma posigSo em relagao ds estrelas fi- 
xas. Este periodo e denominado “a no tropico" e vale exatamente 
365, 2422 dias, 

Como no ano tropico nao cabe um numero inteiro de dias, o 
ano novo deveria comegar, cada vez, num hordrio diferente. 

Para evitar este inconveniente, o imperador romano Jiilio Cb- 
sar impos um ano de exatamente 365 dias. A discrepancy sen a 
compensada introduzindo-se, de4 em 4 anos, um dia adicional 
apos o sexto dia das calendas de Fevereiro (dondeo nome de bi- 
sexto). 

Acontece que, 1 dia a cada 4 anos, representa um acrdscimo 
de 0,25 dias por ano e ndo 0,2422. A curto prazo esta diierenga po- 
de parecer ir relev ante, mas com o correr dos sbculos, el a chegou a 
criar problemas, O Concilio de Niceia em 325, decretou que a Pds- 
coa deveria cair no l? Domingo apos a Lua Cheia que se segue ao 
equindcio da primavera. Mas a peguena imperfeigao do calendd- 
rio Juliano (assim denominado em homenagem a Julio Cbsar) fez 
com gue a diferenga entre a data prevista para a Pdscoa e a real 
fosse jd de uns 1 1 dias, alguns seculos mats tarde, em 1582, 

Este ano de 1582 4 muito importante para a histdria do calen- 
ddrio, pois foi neste ano que o papa Gregorio XIII (Ugo Buoncom- 
pagno) resolveu introduzir uma reforma na duragao do ano. 

Resol veu eliminar 10 dias do ano em curso (para recolocar a 
Pdscoa em fase com o Sol e a Lua) e estabeleceu que todos os anos 
divisiveis por 100, mas nSo por 400, seriam normals em vez de bis- 
sextos. Desta forma, o ano estabelecido pelo ca lender io Gregoria- 
no passava a valer 365,2425 dias ou seja, um valor bem mais proxi- 
mo do real (a discrepancia agora b de apenas um dia a cada 33 sb- 
culosl). 

Com base neste calenddrio (que nos usamos aid hoje), o astro- 
nomo L1LIUS e o matembtico CLAVIUS estabeleceram um algorit- 
mo que permite determiner em que dia cai a Pbscoa, conhecendo- 
se o ano. 

O programa que apresentamos a seguir b fundamentado no 
algoritmo de Lilius-Clavius, e estb & espera de um aperfeigoamen- 
to bembrasileiro: em que dia cai oCarnaval? Para os lOprimeiros 
assinantes que nos enviarem este aperfeigoamento, mandare- 
mos como brindedO fitas 'Tutor de Matembtica e Calenddrio" 
da MICROSOFT. 

Estas fitas, porbm, s6 serao enviadas aos assinantes que nos 
remeterem, junto ao aperfeigoamento, a resposta a esta pergunta; 

“O gue aconteceu em Roma no dia 10 de Outubro de 1582?" 
Listagem do Programa 

Se vocb guiser se aprofundar mais neste tema, pode ler o ver- 
bete “Calendar" da Encyclopaedia Bntannica ou “Histdria do Ca- 
lenddrio" de Hernani Donato, editadopela Melhoramentos na co- 
legao PRISMA, 
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Programas do Ales 

Serie de Fourier 



Este programa e para os matemdti- 
cos ou para os eletronicos. 

Sabe-se que uma onda quadrada 
pode ser considerada como a soma de 
um numero inf inito de ondas senoidais. 
Somando-se todos os harmonicos de or- 
dem l'mpar de uma dada freqCiencia, ob- 
teremos uma onda quadrada com esta 
frequdncia, 

Este programa, suficientemente 
simples para ser rodado num TK sem ex- 
pansSoesem SLOW, permit© visualizar 
a lormagBo da onda quadrada somando 
graduaimente os harmonicos impares 
(no exemplo, temos a onda resultante da 
soma ate o 5? harmonica). 

Quern liver impressora e quiser re- 
gistrar a sucessdo das ondas que se for- 
mam com o crescer do numero de har- 
monicos, pode substituir a linha 110 
por; 

110 PAUSE 180 
112 COPY 

Obviamente, o fim da me usage m 
da linha 185 (P/CGNT:N/L) poderd ser 
eliminado. 

Este 6 um bom programa do ponto 
de vista diddtico e poderd ser usado por 
professores de matemdtica ou de eJetrd^ 
nica. 



□icas 



mmm 



V V 



» .% □ 

V V 



A A 

m a aajs e y xr c 

■ m m 

DO 1* flTE B O 5" HRRM - P/CONT : N/L 



2 FAST 

5 LET P=PI/PI 
10 LET S =P 

20 IP P>PI/PI THEN LET 5=UQL " 

2“ 

30 POR N=PI/PI TO URL “63” 

4-0 LEX Z-PI-PI 

50 POR M=PI/PI TO P STEP S 
60 LET Y —URL “60/ (MlPI) £5 IN lb 
*h^PI/183 " 

76 LET Z=Z+Y 
SO NEXT M 

90 PLOT N j URL ,E 22‘ +Z 
100 NEXT N 

105 PRINT AT 21,0;*'DO I B ATE 1 O 
; Pj “■ HARM . P/CONT : N^L tr 
110 INPUT 14$ 

n q 

120 LET P=P+URL *' 2 “ 

130 GOTO URL ”20" 



Quando voce quer conectar a ex- 
pansdo de memoria de 1 6K e estd em du- 
vida se a ligagdo estd boa ou ndo, tern 
dois caminhos. 

O tradlclonal d digitar (ou transfo- 
rm de uma fita) o programa ao lado. 
Se a indicagdo nao for 11 1 6K" f voce deve 
desligar o computador e reconectar a 
expansdo, pois houve mau contacto. Em 
seguida ligue o computador novamen- 
te. CuidadoJ Nunca conecte ou desco- 
necte a expansdo com o computador li- 
gado! O problema agora, e que voce 
deve redigitar (ou reinserir) todoo pro- 
grama outra vez. 

Serd que nao existe um processo 
mais rapido? 

Claro que sim! 

Com o computador vazio, digite 
uma unica linha (sem etiqueta, ou seja, 
sem ndmero na f rente); 

DIM A (3000). 



Agora aperte "NEW LINE". Se no 
canto inferior da tela aparecer 0/0,isto 
indica que a operagdo foi executada a 
conte nto, ou seja, o computador conse- 
guiu reservar na memoria espago sufi- 
ciente para uma matriz de 3088 elemen- 
tos. Isto ele so consegue fazer com a ex- 
pansdo de 16K corretamente conecta- 
da. Se a expansdo estiver encaixada 
com mau contacto, no canto inferior da 



tela aparecera 4/0, indicando que a 
memoria ndo e suficiente. Neste case 
voce desligara o computador e tentara 
reconectar melhor. 

CUIDADQ: Uma vez terminado o 
teste, se voce for digitar algum progra- 
ma £ convenidnte antes tirar a matriz A 
(3880) da memdria- Basta digitar 
"NEW" e "NEW LINE". 



1 


POKE 


13000 . 33 




2 


POKE 


16001 i 11 




3 


POKE 


18002, 0 




4 


POKE 


13003,57 




5 


POKE 


13004 , 63 




6 


POKE 


18005 , 77 




7 


POKE 


1S006 , 201 




3 


PRINT 


RT 11,4; (USR 


( 15000) - 


16373) /1024; " KBYTES DE 


RAM ” 
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Alem da velocidade normal, 
pode-se usar a “high-speed”, que 
acelera a velocidade de armaze- 
namento de programa e dados, 
do gravador para a memoria do 
computador ou operag&o contra- 
ria. 16K sdo passados em apenas 
25 segundos e 48K em 1 f 30 segun- 
dos, E o rinico microcomputador 
deste porte que opera nessa velo- 
cidade. Na velocidade normal se- 
riam gastosG a 15 minutes respec- 
tivamente. As fungdes FAST e 
SLOW, permitem a acelerag^o ou 
retardamento dos movimentos de 
video. 

No TK85 podem ser utiliza- 
dos a Impressora TK Printer e o 
Joystick, Na versSo 48K havera 
possibilidade de acoplamento 
com amplif icador ou caixa acusti- 
ca, possibilitando a geragao de 
notas musicals ou simulagao de 
explosoes, tiros, etc... 

O TK85 estara em todos os re' 
vendedores no final de margo, ao 
pregode Cr$ 179.850,00 para a 
versao 16 kbytes. 



HICR0O3 



>UTRDQR PE550RL 



ftL TK0* 



A Microdigital langa uma 
vers&o mats sofisticada da linha 
TK: o TK85, 

Sua programagao pode ser 
elaborada tanto em linguagem 
Basic - TK quanto em linguagem 
de m^quina. Possui 10 kbytes 
ROM (Capacidade de Memoria 
Operacional) e e apresentado em 
duas versOes: 16 ou 48 kbytes 
RAM (Capacidade de Armazena- 
mento). A versdo de 16 K permite 
aumento de expans^o para 48 K. 
Esses aumentos de capacidade 
permitirao a^solugdo de um nume- 
ro muito maior de problemas, ca- 



dastro de mais itens, controle de 
estoque maior, ou mesmo jogos 
que exijam capacidade de memo- 
ria at£ 16K. Sua CPU (Unidade de 
Processamento) 6 o Z80A, proces- 
sador de 8 bits e 3,25 MHz. Ela 
aceita o Software desenvolvido 
para o TK82 (obviamente a reci- 
proca ndo pode ser verdadeira, 
pois o TK82 tern 8 K de ROM e nao 
10 ). 

O TK85 apresenta ainda co- 
mo inovagao, a fungdo VERIFY, 
que constata se os dados armaze- 
nados na memoria foram de fato 
transferidos para fits cassete. 
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Como fazer sua 
assinatura 




A nossa revista nao sera dis- 
tribuida nas bancas. Pam obter 
seu exemplar mensal, contendo 
muitos programas para seu TK, 
muitas dicas e premios interessan- 
tissimos, voce devera fazer uma 
assinatura; o prego anual da assi- 
natura e de Cr$ 11.800. Porem, 
ate 1 5 de Abril manteremos o pre - 
go'promocional de Cr$ 7.900. 

Alem da revista, voce ga- 
nhara uma fita com dois jogos 
maravilhosos: um deles necessb 
ta apenas IK de RAM para ser 
rodado (masfaz coisas que muito 
programa de 4 ou 5 K nao faz!)* 
O outro ja exige uma expansSo 
de 16 K (se voce ainda nao tiver 
uma, podera ganha-la respon- 
dendo corretamente ao Quebra- 
Cabega da pag. 3, Nao perca es- 



ta oportunidade!)* Esta fita esta 
sendo comercializada ao prego 
de Cr$ 4.200! 

Voce devera preencher o 
cupom anexo e coloca-lo num 
envelope, junto a um cheque no- 
minal ou vale postal a favor de 
MICROMEGA PUBLIC A- 
gOES E MATERIAL D1DATICO 
LTD A., no valor de Cr$ 7.900 
(oferta valida ate 15 de Abril)* O 
envelope devera ser selado e en- 
deregado a MICROMEGA 
P.M.D. Ltda. - Caixa Postal 
n? 60081 - Sao Paulo ■ SP. 

Faga as contas e nao perca 
esta oportunidade. Fazendo sua 
assinatura durante esta promo- 
gSo, voce estara pagando pou- 
quissimo por exemplar (iembre- 
se: so a fita que voce ganha de 
brinde vale Cr% 4.200!), 




Olhe so o que esta 
reservado para o n? 1 . 

REVISTA DOS USUARIOS DO TK 

Programa do Letter: 

Como renumerar programas em 
30 segundos! 

Programas do Mes: 

Teste de maneira realmente 
cientifica se voce tem dons 
parapsicologicos usando seu TK 
e o program a ESP. Alem desse, 
mais um monte de jogos e 
programas didaticos. 

Dicas: 

Alguns usos do SAVE. 

Cursos: 

A primeira aula de linguagem 
BASIC, com os primeiros passos 
no TK na forma de insirugao 
programada (passo a passo), 

Fita do Mes: 

O TK xadrez II da Microsoft, 
analisado por Herman Claudius* 
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Caracterlsticas T£cnicas 

* Linguagem BASIC 
e ASSEMBLER. 

* lOKPytesdeROM 

* 16 ou 48 Kbytes de membria 
RAM. 

* 40 leclas e 16Q lungOes. 

* Gravagaode programas em 
fiiacassete comum 

* I nput e Output de dados . 

* Video: aparelho de TV B&P 
oucotorido 

* Fungbesespeciais 
HIGHSPEED 

* SomOpcionai. 

* Joystick, impressora 

Prego de langamento f i 6 K); 

Cr« 179.850,00 

(Prego sujeilo a alteragfio) 
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